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1.Verdensmalsprodukt
Vaerktgj: Blyant, papir og computer

Introduktion:

FN og verdenstoppen har brug for hjaelp til at komme i mal med FN’s Verdensmal, og de har derfor
spurgt jer, de mest innovative ivaerksaettere, om at finde pa lgsninger. Szerligt fem mal og
problemet vil de rigtig gerne have jeres hjzaelp til:

e 2 Stopsult

e 6 Rent vand og sanitet

e 7 Baredygtig energi

e 12 Ansvarligt forbrug og produktion
e 13 Klima indsats

Alle fem problemer har et marked med behov for nye innovative produkter, som kan sikre en
bedre fremtid for os alle.

Der er brug for jeres hjaelp til at komme i mal med Verdensmalene!

Opgave:

For at | kan udtaenke det helt rigtige produkt, skal | fgrst have forstaelse for det problem, | er i
gang med at Igse. Da det er en ide, | skal selge, skal | ikke bruge tid pa spgrgsmalet om, hvorvidt
det kan lade sig ggre (det tager ingenigrerne sig af). Giv den gas med kreativiteten!

| skal:

1) Velg et af de fem ovenstaende verdensmal. Bliv enige i gruppen om, hvilket problem, der
er det stgrste.

2) Gaind pa https://www.verdensmaalene.dk/ og find jeres valgte verdensmal. Se videoen og
laes teksten, sa | er sat godt ind i, hvad verdensmalet gar ud pa.

3) Lav nu en brainstorm i grupperne. Begynd at udtaenke ideer til et produkt, der kan vaere
med til at ggre en forskel for jeres valgte verdensmal.

Du vil fa udleveret skriveredskaber og papir af jeres underviser til udarbejdelse af opgaverne.
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2.Beskrivelse af produkt
Vaerktgj: Blyant, papir og computer

Introduktion:

| har nu udtaenkt et verdensmalsprodukt. Inden der skal findes investorer til at smide penge i
produktet, skal | have udpenslet lidt mere information om produktet.

Opgave:

Nu skal | beskrive jeres verdensmalsprodukt.
1) Udveelg i gruppen et godt navn til jeres produkt, som siger noget om produktets formal.
2) Udarbejd en grundig beskrivelse af produktets funktion.

3) Formuler en tydelig forklaring pa, hvordan produktet har en positiv virkning pa det valgte
verdensmal.

4) Tegn en udfgrlig skitse af produktet.

Snak med jeres underviser omkring jeres ide, da | skal bruge den til naeste opgave!
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3. Markedsfering
Vaerktgj: Blyant, papir og computer

Introduktion:

Nu hvor detaljerne og ideen er pa plads, skal produktet klarggres til markedsfgring. Dette kan
gores ved at lave noget reklamemateriale om produktet. | skal derfor designe en plakatreklame
med det formal at praesentere jeres produkt til mulige investorer.

Opgave:

Til plakaten skal I:
1) Benytte Al til udvikling af et billede af jeres produkt

2) Inddrage verdensmalslogo for netop jeres valgte mal

3) Udveaelg en god skrifttype og passende farver for at ggre jeres plakat visuelt tiltalende.

Plakaten skal kunne benyttes i en praesentation af jeres produkt for mulige investorer.
Nar | har designet jeres plakat, sa skal | praesentere den for underviseren!

Brug Evt. Canva.com til produktion af plakat og Al billede.
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Ekstraopgave: Praesenter jeres produkt
Vearktgj: Blyant, papir og computer

Introduktion:

Det er vigtigt at i som virksomhed far udarbejdet en praesentation med henblik pa at salge, samt
informere omverdenen om jeres verdensmalsprodukt.

Opgave:
1) Forbered en kort praesentation af jeres produkt.
2) Beskriv jeres valgte verdensmal og hvordan jeres produkt bidrager til en bedre verden.

3) Inddrag ogsa jeres plakat i praesentationen, og uddyb jeres tanker bag.
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